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ความสามารถพ้ืนฐานของ Photoshop

• Retouch ตกแต่งหรือแก้ไขรูปภาพ

• ใส่ Effect ต่าง ๆให้กับภาพ

• ตัดต่อภาพบางส่วน หรือที่เรียกว่า crop ภาพ

• เปลี่ยนแปลงสีของภาพ จากสีหนึ่งเป็นอีกสีหนึ่งได้

• สามารถลากเส้น แบบฟรีสไตล์ หรือใส่รูปภาพ ส่ีเหลี่ยม วงกลม หรือสร้างภาพได้อย่างอิสระ

• มีการแบ่งชั้นของภาพเป็น Layer สามารถเคลื่อนย้ายภาพได้เป็นอิสระต่อกัน

• การท า cloning ภาพ หรือการท าภาพซ ้าในรูปภาพเดียวกัน

• เพ่ิมเติมข้อความ ใส่ effect ของข้อความได้

• Brush หรือแปรงทาสี ที่สามารถเลือกรูปแบบส าเร็จรูปในการสร้างภาพได้และอื่นๆ อีกมากมาย
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ทักษะ Photoshop ส าคัญกับใคร?

• กราฟกิดีไซเนอร์และผู้ที่ต้องการสร้างงาน Graphic Design

• ผู้ที่มีธุรกิจ ร้านค้า หรือแบรนด์เป็นของตัวเอง

• นักเรียนนักศึกษาที่ต้องการศึกษาต่อด้าน Graphic Design

• ทุกคนที่ต้องการเสริมศักยภาพตัวเอง
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ข้อเสียของ Photoshop

• มีค่าใช้จ่ายสูง

• กินทรัพยากรเครื่องสูง

• มีเครื่องมือเยอะ

• ปัญหาสระจม เช่น             หรือ สระลอย เช่น

• มีปัญหาเรื่องความละเอียดของภาพ เมื่อขยายภาพแล้วจะไม่คมชัด

• ความละเอียดย่ิงสูง ขนาดไฟล์ย่ิงใหญ่



ประเภทของกราฟฟกิที่ใช้มี 2 ชนิด คือ Bitmap และ Vector มีความแต่งต่างกันดังนี้

กราฟฟกิ Bitmap หรือเรียกอีกอย่างว่า Raster คือ ภาพที่เกิดจากหน่วยภาพเล็กๆ เรียกว่า พิก
เซล (Pixel) มารวมกันจนเป็นภาพใหญ่คล้ายจ๊ิกซอร์ สามารถดูได้โดยการซูมภาพเข้าไป กล่าวคือ
ภาพเหล่านี้ย่ิงซูม(ขยาย)ย่ิงแตก จนดูไม่รู้เร่ือง เช่น ภาพนามสกุล .JPG .PNG .BMP .TIFF และ 
.GIF เป็นต้น ส าหรับโปรแกรมที่ใช้ในการสร้างกราฟฟกิประเภทนี้ ได้แก่ Adobe Photoshop, 
GIMP, Paint

กราฟฟกิ Vector คือ ภาพเกิดจากการก าหนดพิกัดและการค านวณค่าบนระนาบสองมิติ รวมทั้ง
มุมและระยะทาง ตามทฤษฎีเวกเตอร์ในทางคณิตศาสตร์ ในการก่อให้เกิดเป็น เส้น หรือรูปภาพ 
ข้อดีคือ สามารถย่อขยายได้ โดยคุณภาพไม่เปลี่ยนแปลง ข้อเสียคือภาพไม่เหมือนภาพจริงเป็นได้
เพียงภาพวาด หรือใกล้เคียงภาพถ่ายเท่านั้น ข้อมูลภาพพวกนี้ได้แก่ไฟล์สกุล .ai .esp .svg .ps
โปรแกรมที่ใช้สร้างกราฟฟกิประเภทนี้ ได้แก่ Adobe Illustrator

ประเภทของกราฟฟกิ
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ประเภทของกราฟฟกิ
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ความแตกต่างระหว่างไฟล์ภาพ JPG กับ PNG
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แนะน าเว็บไซต์ส าหรับโหลดภาพกราฟฟกิ

https://www.freepik.com

https://www.vexels.com

https://pngtree.com

https://www.designxel.com

https://www.vecteezy.com

https://www.vectorhq.com
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แนะน าเว็บไซต์ส าหรับโหลดภาพแบบ PNG ไม่มีพ้ืนหลัง

https://www.freepik.com

https://www.cleanpng.com

https://pngtree.com

https://pixabay.com 
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แนะน าเว็บไซต์ส าหรับโหลดภาพไอคอน (icon)

https://www.freepik.com

https://www.flaticon.com

https://pngtree.com

https://freeicons.io

https://thenounproject.com

https://www.iconfinder.com

https://icons8.com
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ทฤษฎีสีในการออกแบบ

ทฤษฎีสี (Color Theory) เปน็หลักการที่อ้างอิงโดยวิทยาศาสตร์เพ่ืออธิบาย
ถึงความแตกต่างของสี และความเช่ือมโยงของสีท่ีมีต่อสีอ่ืนๆ พ้ืนฐานของทฤษฎีสีก็
คือ หลักการทางจิตวิทยาสีซ่ึงใช้เพ่ือการส่ือสาร โน้มน้าว หรือกระตุ้นให้เกิดความรู้สึก
ต่างๆ
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ล าดับช้ันของสี (Color Degree)

สีปฐมภูมิ (Primary Color) หรือแม่สี ประกอบด้วย 3 สี คือ สีแดง สีเหลือง สีน ้าเงิน

สีทุตติยภูมิ (Secondary Color) เกิดจากแม่สีผสมกัน จนท าให้เกิดสีใหม่ 3 สี ได้แก่ 

• สีแดง ผสมกับ สีเหลือง ได้ สีส้ม (Orange)
• สีแดง ผสมกับ สีน ้าเงิน ได้ สีม่วง (Purple)
• สีเหลือง ผสมกับ สีน ้าเงิน ได้ สีเขียว (Green)

สีตติยภูมิ (Tertiary Color) เกิดจาก แม่สีผสมกับสีทุตติยภูมิ จนได้สีใหม่อีก 6 สี คือ

• สีแดง ผสมกับ สีส้ม ได้ สีส้มแดง (Vermillion)
• สีแดง ผสมกับ สีม่วง ได้ สีม่วงแดง (Magenta)
• สีเหลือง ผสมกับ สีเขียว ได้ สีเขียวเหลือง (Chartreuse)
• สีน ้าเงิน ผสมกับ สีเขียว ได้ สีเขียวน ้าเงิน (Teal)
• สีน ้าเงิน ผสมกับ สีม่วง ได้ สีม่วงน ้าเงิน (Violet)
• สีเหลือง ผสมกับ สีส้ม ได้ สีส้มเหลือง (Amber)
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วงล้อสี (Color Wheels) หรือ วงจรสี (Colour Circle)

"วงล้อสี" เมื่อแบ่งครึ่ง เราจะพบว่า "สี" นั้นจะแบ่งเป็น 
"สีโทนร้อน" และ "สีโทนเย็น" 

"สีโทนร้อน" หมายถึง ชุดสีที่ประกอบด้วย สีส้มเหลือง สีส้ม 
สีส้มแดง สีแดง และสีม่วงแดง สีวรรณะร้อนให้ความรู้สึก
ตื่นตา มีพลัง อบอุ่น สนุกสนาน และดึงดูดความสนใจได้ดี

"สีโทนเย็น" หมายถึง ชุดสีที่ประกอบด้วยสีเขียวเหลือง สี
เขียว สีเขียวน ้าเงิน สีน ้าเงิน และสีม่วงน ้าเงิน โครงสีเย็นให้
ความรู้สึกสุภาพ สงบ ลึกลับ เยือกเย็น

ส่วนสีเหลืองและม่วงจะอยู่ได้ทั้งสองโทนขึ้นอยู่กับ
ส่ิงแวดล้อม เช่น หากน าสีเหลืองไปไว้กับสีแดงและส้มก็
กลายเป็นสีโทนร้อน แต่หากน ามาไว้กับสีเขียวและน ้าเงินก็จะ
เป็นสีโทนเย็นทันที



15

การเลือกชุดสีเพ่ือใช้ในงานออกแบบ (Color Combinations)

เป็นวิธีการเลือกสีตั้งแต่ 2 สีเป็นต้นไปที่มีความสัมพันธ์กันตามทฤษฎีสี (Color 
Theory) และจิตวิทยาของสี (Color Psychology) ซึ่งการเลือกชุดสีที่แตกต่างกันยังส่งผล
ต่ออารมณ์และความรู้สึกที่แตกต่างกัน โดยรูปแบบในการเลือกชุดสีเพ่ือใช้ในงานออกแบบ
หลักๆ มีทั้งหมด 6 รูปแบบดังนี้

1. Complementary color combinations
2. Triadic color combinations
3. Split-complementary color combinations
4. Tetradic color combinations
5. Analogous color combinations
6. Monochromatic color combinations
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Complementary color combinations

เป็นวิธีการเลือกชุดสีที่อยู่ตรงข้ามกันบนวงล้อ
สี เรียกว่าสีเสริม การเลือกชุดสีแบบนี้มักจะได้
คู่สีที่มี Contrast (ความเปรียบต่าง) ค่อนข้าง
สูงย่ิงการเลือกใช้สีที่มีความสดสูงมาจับเฉดสี
ร่วมกันจะย่ิงท าให้ผู้ใช้งานนัน้ไมส่บายตา ดังนั้น
หากต้องการใช้วิธีจัดคู่สีแบบนี้ควรจะต้องใช้
การเพ่ิมหรือลดความสว่างโดยการใส่สีขาว,ด า 
หรือสีเทาส าหรับความอ่ิมตัวเพ่ือลดความสด
ของสีนั้นๆ ลง

Hue Tints

Shades   

Tones  

• Hue คือ เฉดสี เช่น เฉดสีแดงใน Primary Color ของวงล้อสี
• Tints คือ การเพ่ิมความสว่างข้ึนไป หรือเติมสีขาวลงไปใน Hue
• Shades คือ การเพ่ิมความมืดลงไป หรือเติมสีด าลงไปใน Hue
• Tones คือ การเพ่ิมความคล ้าเข้าไป หรือเพ่ิมสีเทา (เกิดจากสีด า

และขาวผสมในสัดส่วนเท่าๆกัน) ลงไปใน Hue ท าให้ความอ่ิมตัวเพ่ิม
หรือลดลง



17

Triadic color combinations

เป็นวิธีการเลือกชุดสีแบบสมดุล ที่ประกอบด้วย 
3 สี ซึ่งเทคนิคการเลือกสีคือ ใช้สามเหลี่ยม
ด้านเท่ามาทาบลงบนวงล้อ ซึ่งจะได้สีที่ห่างใน
ระยะที่เท่าๆ กัน การใช้เฉดสีนี้สามารถจับคู่สีได้
ทุกสีในวงล้อ ส่วนใหญ่จะได้ชุดสีที่มีสีสันที่
สดใสอาจท าให้ยากต่อการปรับบาลานซ์ความ
สมดุลย์ของสีในการใช้งาน ทางแก้ไขคือควร
ก าหนดสีใดสีหนึ่งเป็นสีหลักส่วนสีอื่นๆที่เหลือ
ใช้เป็นสีเฉพาะจุดๆไป เพราะหากเราใช้สีทั้ง 3
ในสัดส่วนที่เท่ากันจะท าให้สีทั้ง 3 ที่มีความโดด
เด่นแย่งสายตากันเป็นจุดสนใจ
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Split-complementary color combinations

เป็นวิธีการเลือกชุดสีคล้ายกับวิธีคู่สีตรงข้าม 
(Complementary color) ประกอบด้วย 1 สี
หลักและ 2 สีรอง โดย 2 สีรองจะอยู่สีข้างซ้าย
และขวาของสีคู่ตรงข้ามกับสีหลัก หลักการนี้
ชุดสีที่ได้ค่อนข้างมี Contrast (ความเปรียบ
ต่าง) สูง เหมือนการใช้หลักการของการจับคู่สี
ตรงข้ามแต่จะให้ความรู้สึกผ่อนคลายมากกว่า
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Tetradic color combinations

เป็นที่รู้จักในอีกชื่อคือ Double-Complementary 
Color หรือ Rectangular Colors ซึ่งเทคนิคการ
เลือกสีคือ ใช้ส่ีเหลี่ยมผืนผ้ามาทาบลงบนวงล้อ ซึ่ง
จะได้คู่สีตรงข้าม (complementary color) 2 คู่
โดย 2 สีแรกจะเป็นสีใกล้เคียงและอีก 2 สีที่เหลือ
จะเป็นสีตรงข้ามกับ 2 สีแรก จึงมีเฉดสีให้เลือกถึง 
4 สีที่แตกต่างกัน แต่อาจเกิดปัญหาได้หากสีมี
ความแตกต่างกันมากเกินไป เช่น อาจจะท าให้นัก
ออกแบบสับสนและออกแบบหลุดจากที่คิดไว้ วิธี
ป้องกันคือให้เลือกสีหลัก 1 สีและใช้สีอื่นๆเป็นสี
รอง
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Analogous color combinations

เป็นวิธีการเลือกชุดสีแบบใกล้เคียงกัน คือการใช้
สี 3 สีที่อยู่ติดกันในวงล้อสี โดยเราจะตั้งสีหลัก
ก่อน 1 สีจากนั้นนับไปอีก 2 สีข้างเคียงในวงล้อ
สีโดยค าว่าเฉดสีใกล้เคียงกันนั้นสีที่เลือกอีก 2 
เฉดสีนั้นจะต้องมีความกลมกลืนและเข้ากันได้ดี
การใช้เฉดสีใกล้เคียงกันนี้จะท าให้งานมีความ
หลากลายมากกว่า สามารถแยกความแตกต่าง
ขององค์ประกอบต่างๆ ได้ดีกว่าการใช้สีเพียง
เฉดสีเดียว
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Monochromatic color combinations

เป็นวิธีการเลือกชุดสีแบบเฉดสีเดียว โดยเลือกสี
หลักที่จะใช้เพียงแค่สีเดียว และเพ่ิมหรือลดความ
สว่างโดยการใส่สีขาว,เทาและด าลงไปให้เป็น
ความสว่างหรือความอ่ิมตัวที่แตกต่างเพ่ือเพ่ิม
เฉดสีจากสีหลักส าหรับเลือกใช้งานได้มากขึ้น 
การเลือกใช้เฉดสีเดียวอาจมีความเรียบง่ายและ
รู้สึกสบายตา ตามสไตล์ minimal แต่ปัญหา
คือ อาจชิ้นงานของเราดูเรียบเกินไป ดังนั้นการ
ใช้เพียงแค่เฉดสีเดียวบางครั้งก็อาจจะไม่
เพียงพอ ซึ่งเราอาจจะลองมองหาคู่สีตรงข้าม
ซัก 1-2 สี หรือใช้ สีขาว สีด า สีเทา มาใช้ควบคู่
ด้วยจะท าให้งานออกแบบดูง่ายขึ้นและที่ส าคัญไม่
ท าให้งานของเราเรียบเกินไป
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แนะน าเว็บไซต์ส าหรับ Color Combinations

https://colorhunt.co

https://www.canva.com/colors/color-palettes

https://htmlcolorcodes.com/

https://coolors.co

https://www.schemecolor.com/
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เริ่มต้นการใช้งานโปรแกรม Photoshop

สร้างไฟล์งาน
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รูปแบบงาน

ขนาด

ความละเอียดภาพ

โหมดสี

พ้ืนหลัง

สร้างไฟล์งาน
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องค์ประกอบของโปรแกรม Photoshop
เมนูบาร์ (Menu Bar)

ออบชั่นบาร์ (Options Bar)

กล่องเครื่องมือ 
(Tools Bar)

ไตเติ้ลบาร์ 
(Title Bar)

พ้ืนที่การท างาน 
(Work Space)

แถบสถานะ (Status Bar)

แถบควบคุมและ
ก าหนดคุณสมบัติ 

(Palette)
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การน าเข้า (Import) รูปภาพมาใช้ในไฟล์งาน Photoshop

File > Place Embedded

เลือกรูปที่ต้องการ > กด Place
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การแก้ไขรูปภาพหลังจากน าเข้ารูปภาพแล้ว

Layer > คล๊ิกขวา > Rasterize Layer
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การบันทึกไฟล์ Photoshop

File > Save As

เลือก Folder ที่ต้องการบันทึกและตั้งชื่อไฟล์ > กด Save
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การเปิดไฟล์ Photoshop

File > Open หรือ Open As

เลือก Folder ที่ที่ไฟล์บันทึกอยู่ > กด Open
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การส่งออก (Export) รูปภาพเพ่ือน าไปใช้งาน

File > Export > Export As

ก าหนดประเภทของภาพและ
ขนาดที่ต้องการ

กด Export All
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การส่งออก (Export) รูปภาพเพ่ือน าไปใช้งาน (ต่อ)

เลือก Folder ที่ต้องการบันทึกและตั้งชื่อไฟล์ > กด Save
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